
 

 
 
 
 

RELATÓRIO MENSAL DE ATIVIDADES – AGOSTO 
 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 
 
Data: 31/08/2022 

Nome da Entidade: Aldeias Infantis SOS Brasil 

Processo:                                               Termo de Fomento: 04/2021 

Responsável: Anne Emille Oliveira de Souza 

Endereço: Rua Prof.ª Cacilda Pedroso, Nº 600 – Alvorada I                                          

CEP: 69.048-340. 

Tel.: (92) 99318-1023            E-mail: anne.souza@aldeiasinfantis.org.br 

Horário de funcionamento: 8:00h às 17:00h 

Local de execução do Projeto: Aldeias Infantis SOS Brasil - MANAUS 

 
Título: PROJETO NOVOS HORIZONTES 

 

Objeto do Plano de Trabalho: O PROJETO NOVOS HORIZONTES visa 

promover oportunidades para adolescentes e jovens residentes nas áreas 

adjacentes construírem gradativamente seu projeto de vida dentro de um 

conjunto diverso de atividades, que despertem seus sonhos, incida sobre sua 

trajetória educacional, e motivem para a preparação ao mundo do trabalho 

transformando sua história de vida, da família e da comunidade. O PROJETO 

NOVOS HORIZONTES realizará atividades ao longo de 12 meses 

consecutivos aos adolescentes e jovens, na faixa etária de 14 a 24 anos. O 

quantitativo de adolescentes e jovens atendidos pelo projeto será de 20 (vinte) 

adolescentes e jovens por semestre, atendendo ao cronograma proposto em 

duas etapas com o objetivo de manter a qualidade do atendimento e de forma 

geral não excederá o número total de 40 atendidos por ano.  

 
Objetivo: Promover alternativas de acesso para elaboração de seu projeto de 

vida e formação para a vida profissional de 40 adolescentes e jovens, na faixa 

etária de 14 a 24 anos, residentes nos bairros adjacentes a Aldeia Infantil SOS. 

O conjunto de ações tem como o foco o desenvolvimento pessoal e profissional, 

com a aquisição de habilidades e competências.  



 

 
 

 

Proteção Social Básica (X)   Proteção Social Especial (  )  Média Complexidade 

(  ) Alta Complexidade (   )   

Serviço de Convivência e Fortalecimento de Vínculos. 

Duração do projeto: 12 meses 

Número de usuários atendidos/Famílias atendidas: 40 adolescentes e jovens 

(o projeto será dividido em duas fazes, iremos atender 20 pessoas por 

semestre, com objetivo de manter a qualidade do atendimento).   

O serviço atendeu o número de usuários previstos? Sim (X) Não (  ) 

 

2. DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES : 
 

META 2 – REALIZAÇÃO DAS ATIVIDADES 
 
ATIVIDADE – 01 
 
 
AÇÃO: Encontro com as famílias e abertura oficial das atividades do Projeto 

Novos Horizontes.  

 

OBJETO DA AÇÃO: Possibilitou que os familiares conhecessem os objetivos e 

as atividades que serão desenvolvidas no período de execução do PROJETO 

NOVOS HORIZONTES.  

 

RECURSOS UTILIZADOS: Papel ofício, canetas, impressora. 

 

INDICADORES DE QUALIDADE: Integração, fortalecimento de vínculos, 

capacidade de desenvolver, novas relações sociais, conhecimento sobre o 

projeto. 

 

RECURSOS HUMANOS: Anne Emille Oliveira de Souza - Psicóloga e Odemário 

José Nogueira Pereira – Assistente de Desenvolvimento Familiar e Comunitário-

ADFC. 

 

PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Psicóloga e Assistente de 
Desenvolvimento Familiar e Comunitário-ADFC. 
 
 
ATIVIDADE – 02 
 



 

AÇÃO: Curso de Informática Básica. 
 
OBJETO DA AÇÃO: Contribuir com a promoção e implementação de novas 

práticas educativas, no que diz respeito ao uso das tecnologias de informação e 

comunicação, contemplando a inclusão digital, formação cidadã e inclusão 

social. Visando ofertar qualificação profissional e preparação para o mundo do 

trabalho. 

 
RECURSOS UTILIZADOS: Quadro Branco, pincel, computador, data show, 
caderno, lápis e canetas. 
 
INDICADORES DE QUALIDADE: Qualificação Profissional, Especialização, 
Conhecimento.  
 
RECURSOS HUMANOS: Instrutor de Informática – CETAM. 
 
PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Instrutor de Informática – CETAM. 
 
ATIVIDADE – 03 

 
AÇÃO: Oficina Psicossocioeducativo – Tema 1º: Quem Sou Eu?. 
 
OBJETO DA AÇÃO: A proposta do tema “Quem sou eu?” teve como objetivo 

o desenvolvimento do autoconhecimento, possibilitando aos adolescentes e 

jovens refletirem sobre seu passado, presente e futuro, perceber e valorizar 

suas potencialidades e superar suas limitações. 

 

RECURSOS UTILIZADOS: Computador, data show, quadro branco e pen 

drive. 

 
INDICADORES DE QUALIDADE: Autoconhecimento, Reflexão, Superação, 
Autonomia.   
 
RECURSOS HUMANOS: Odemário José Nogueira Pereira – Assistente de 

Desenvolvimento Familiar e Comunitário-ADFC. 

 

PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Assistente de Desenvolvimento 
Familiar e Comunitário-ADFC. 
 
 
ATIVIDADE -04 
 
AÇÃO: Atividades Esportivas e Recreativas. 

 



 

OBJETO DA AÇÃO: Proporcionar qualidade de vida para os beneficiários 

através dos jogos de futebol, vôlei, tênis de mesa, queimada e gincanas. O 

conjunto de atividades favorece o desenvolvimento físico, o bem-estar, fortalece 

os vínculos e estimula a convivência em grupo. 

 

RECURSOS UTILIZADOS: Bola de vôlei, bola de futebol, raquetes de tênis de 

mesa, bola de tênis de mesa, rede de vôlei e de tênis de mesa, etc. 

 

INDICADORES DE QUALIDADE: Criatividade, Integração, Fortalecimento de 

Vínculos, Habilidades, Autoestima. 

 

RECURSOS HUMANOS:  Odemário José Nogueira Pereira – Assistente de 

Desenvolvimento Familiar e Comunitário-ADFC. 

 

PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Assistente de Desenvolvimento 

Familiar e Comunitário-ADFC e voluntário. 

 

ATIVIDADE- 05 

 
AÇÃO: Oficina Psicossocioeducativo – Tema 2º: Missão, Visão e Valores. 

 
OBJETO DA AÇÃO: Nesta oficina trabalhamos o planejamento estratégico 

pessoal, propósitos e valores relevantes para suas vidas. Desenvolvemos com 

os adolescentes e jovens o exercício da reflexão sobre as questões pessoais 

que refletem na construção dos seres humanos. 

 
RECURSOS UTILIZADOS: Computador, Data Show, Papel ofício, lápis e 
canetas. 
 
INDICADORES DE QUALIDADE: Autoconhecimento, Reflexão, Empatia, 
Fortalecimento de vínculos. 
 
RECURSOS HUMANOS: Odemário José Nogueira Pereira – Assistente de 

Desenvolvimento Familiar e Comunitário-ADFC e Erika Ponce – Educadora 

Social. 

 
PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Assistente de Desenvolvimento 

Familiar e Comunitário-ADFC e Educadora Social. 

 
ATIVIDADE - 06 
 
AÇÃO: Oficina Psicossocioeducativo – Tema 3º: Marketing Pessoal. 



 

 

OBJETO DA AÇÃO: Nesta oficina trabalhamos o conjunto de técnicas e 

estratégias que buscam valorizar a marca individual, fazendo com que os 

adolescentes e jovens tenham destaque na sua entrevista de emprego e no 

ambiente de trabalho, além de compreender o verdadeiro significado do 

marketing pessoal e a importância do autoconhecimento. 

 

RECURSOS UTILIZADOS: Computador, Data Show, Papel ofício, lápis e 

canetas. 

 

INDICADORES DE QUALIDADE: Autoconhecimento, personalidade, 

valorização, segurança. 

 

RECURSOS HUMANOS: Odemário José Nogueira Pereira - Assistente de 

Desenvolvimento Familiar e Comunitário-ADFC e Erika Ponce - Educadora 

Social. 

  

PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Assistente de Desenvolvimento 
Familiar e Comunitário-ADFC e Educadora Social. 
 
ATIVIDADE - 07 
 
AÇÃO: Atividades de Aprendizagem e Interação. 

 

OBJETO DA AÇÃO: Desenvolver novos aprendizados através de jogos 

educativos, como: xadrez, dama, banco imobiliário, jogos cooperativos e 

investigativos. O conjunto de atividades proporcionou à interação, comunicação, 

concentração, habilidades, fortalecimento de vínculos e socialização. 

 

RECURSOS UTILIZADOS: Jogo de xadrez, jogo de dama, jogo banco 

imobiliário, UNO, jogos cooperativos, jogos de investigação, etc. 

 

INDICADORES DE QUALIDADE: Criatividade, Integração, Fortalecimento de 

Vínculos, Concentração, Habilidades, Comunicação, Raciocínio. 

 

RECURSOS HUMANOS: Anne Emille Oliveira de Souza – Psicóloga e 

Odemário José Nogueira Pereira – Assistente de Desenvolvimento Familiar e 

Comunitário-ADFC. 

 

PROFISSIONAIS QUE EXECUTARAM: Psicóloga e Assistente de 

Desenvolvimento Familiar e Comunitário-ADFC. 

 



 

 
 
3. OBJETIVO DA ATIVIDADE: 
 

META 02 - ENCONTRO COM AS FAMÍLIAS E ABERTURA OFICIAL 

 

ATIVIDADE - 01 

TEMA: Ação de apresentação do projeto  
 

Atendendo ao cronograma de execução do projeto “Novos Horizontes”, 

nesta segunda etapa do projeto realizamos nosso primeiro encontro para 

apresentação do mesmo aos pais e responsáveis, na ocasião estavam 

presentes os pais e responsáveis dos adolescentes e jovens, tendo como 

objetivo o fortalecimento de vínculo familiar e comunitário, integração entre os 

participantes e a equipe técnica. Preparamos um ambiente acolhedor para 

recebê-los. 

Iniciamos o encontro com uma dinâmica de apresentação, onde cada 

participante falava seu nome e suas características individuais, estimulando a 

integração entre o grupo, promovendo um ambiente mais confortável e 

descontraído. Na ocasião apresentamos os colaboradores que atuaram na 

execução das atividades do projeto. Em seguida, apresentamos a proposta do 

projeto com foco no desenvolvimento da autonomia, protagonismo e inclusão no 

mundo do trabalho para adolescentes e jovens no início de suas trajetórias 

profissionais.  

Logo após, repassamos as informações sobre o cronograma de 

atividades e a importância da participação dos mesmos durante o período de 

execução do projeto. No final do encontro reforçamos a participação na vida de 

seus jovens e adolescentes, e destacamos que é essencial o apoio dos pais e 

responsáveis para o amadurecimento destes jovens. 

 
META – 02 –  CURSO DE INFORMÁTICA BÁSICA-CETAM 

 
ATIVIDADE-02 
 

O curso de informática básica iniciou dia 01 de agosto de 2022, em 

parceria com o Centro Tecnológico do Amazonas, tendo como objetivo contribuir 

com a promoção e implementação de novas práticas educativas, no que diz 



 

respeito ao uso das tecnologias de informação e comunicação, contemplando a 

inclusão digital, formação cidadã e inclusão social. Visando ofertar qualificação 

profissional e preparação para o mundo do trabalho. Segue descrição do 

conteúdo trabalhado.  

 

 
TEMA DESCRIÇÃO DO CONTEÚDO 

FUNDAMENTOS 
DA 

 INFORMÁTICA 

Conhecer os fatos marcantes que contribuíram para 

o surgimento do computador e o processo evolutivo 

dos computadores ao longo da história. Identificar os 

componentes principais de um computador, onde se 

localizam e entender para que servem. Entender o 

que é hardware, software e a relação entre eles. 

Reconhecer os dispositivos de entrada, saída e 

armazenamento de dados utilizados em um 

computador. Compreender de que forma as 

informações são guardadas nos dispositivos de 

armazenamento de dados. 

SISTEMAS 
OPERACIONAIS 

Conhecer os elementos de sistemas operacionais de 

uso comum e atual e também o seu funcionamento 

básico. Conhecer os softwares que funcionam como 

acessórios de um sistema operacional e entender 

para que servem. Gerenciar tarefas através do 

sistema operacional. 

GERENCIAMENTO DE 

ARQUIVOS 

 

Conhecer o que é gerenciamento de arquivos, seus 

principais elementos e como utilizar os softwares 

gerenciadores de arquivos. Reconhecer as várias 

formas de visualização e identificação dos itens do 

seu ambiente computacional (discos, pastas, 

arquivos e outros dispositivos). Identificar as ações 

cotidianas no uso de um gerenciador de arquivos 

(copiar, mover, renomear e excluir arquivos e pastas). 

Entender como funciona a lixeira, como se dá a 

restauração de arquivos e os cuidados nas operações 

de exclusão definitiva de arquivos e pastas da lixeira. 

Avaliação do conteúdo trabalhado ao final do módulo.  

REDES DE 

COMPUTADORES E 

INTERNET 

Conhecer o que é uma rede de computadores, como 

funciona, quais os seus componentes básicos e a 

finalidade de cada um deles. Compreender o papel 

da internet no mundo atual; como ela surgiu e por que 

se tornou um marco na história da informática. 



 

 Identificar os serviços que a internet oferece; como 

utilizá-los e os cuidados que devemos ter para evitar 

que as informações sejam interceptadas na sua 

recepção ou no envio. Constatar a presença das 

redes sociais na sociedade moderna, sua importância 

como ferramenta de socialização e integração entre 

grupos de pessoas e conhecer os limites que devem 

ser respeitados nesses ambientes. Avaliação do 

conteúdo trabalhado ao final do módulo.  

PROCESSADORES DE  

TEXTOS – 1ª PARTE 

 

Aprender a acessar um processador de texto e 

identificar os seus recursos principais. Utilizar 

recursos para manipulação de textos: digitação, 

seleção de trechos do documento e formatações 

diversas. Utilizar recursos para configuração de 

parágrafos, saltos de página, seccionamento de 

documentos. Identificar as ferramentas de impressão 

de documentos de texto. 

 

 

META 02 - OFICINA PSICOSSOCIOEDUCATIVA 

 

ATIVIDADE – 03 

 

Tema 1: Quem sou eu?  
 

A proposta do tema “Quem sou eu?” teve como objetivo o 

desenvolvimento do autoconhecimento, possibilitando aos adolescentes e 

jovens refletirem sobre seu passado, presente e futuro, perceber e valorizar suas 

potencialidades e superar suas limitações.   

Ao abordarmos o tema discutimos entre o grupo os seguintes pontos: 

autoconhecimento, projeto de vida, força, fraqueza, expectativas e sonhos, 

ressaltando o uso da ferramenta FOFA no processo de desenvolvimento 

pessoal, possibilidades e tomada de decisões. 

Utilizamos como metodologia uma roda de conversa para abordarmos o 

tema do encontro, abrindo um espaço de diálogos e debates entre os 

participantes, favorecendo o aprendizado de forma coletiva, desenvolvendo o 

protagonismo e a capacidade de reflexão do grupo. A interação entre o grupo foi 

bastante positiva, o diálogo fluiu naturalmente durante todo o encontro.   



 

Assim, encerramos o encontro enfatizando a necessidade da participação 

e dedicação de todos em nossos encontros de desenvolvimento de 

competências, a fim de prepará-los para os desafios que o grupo enfrentará 

rumo ao mundo do trabalho. 

 

META 02 - ATIVIDADES ESPORTIVAS E RECREATIVAS 
 
ATIVIDADE - 04 

 

As atividades esportivas e recreativas são um importante fator de 

integração aos adolescentes e jovens. Por meio destas atividades os jovens 

melhoram a autoestima, aprendem a conviver em grupo e até a desenvolver 

características de liderança. Durante a prática de atividades em grupos, eles vão 

vivenciar momentos em que precisam vencer a timidez e se posicionar frente ao 

grupo. 

Desenvolvemos as atividades esportivas e recreativas na área interna e 

externa da instituição, onde neste mês de agosto ocorreram em 02 momentos, 

nos dias 10/08/2022 e 24/08/2022. Realizamos nesses 02 dias com os jovens o 

tênis de mesa, futebol de salão, vôlei e queimada. A participação em atividades 

esportivas competitivas e cooperativas permite aos jovens a oportunidade de se 

expressarem, de desenvolverem a autoconfiança, a autorrealização, a interação 

e a integração social, ou seja, é importante também para a socialização do 

indivíduo. Na oportunidade com parceira do CETAM realizamos uma Gincana 

com os adolescentes e jovens, onde duas equipes competiam na busca de pistas 

na área da organização para abrir pastas de documentos nos respectivos 

computadores do projeto, onde oportunizou a recreação e o fortalecimento de 

vínculos entre os jovens. 

 

META 02 - OFICINA PSICOSSOCIOEDUCATIVA 

 

ATIVIDADE-05 

 

Tema 2º: Missão, Visão e Valores 

A proposta do tema “Missão, Visão e Valores” teve como objetivo a 

reflexão sobre o planejamento estratégico pessoal, propósitos e o que realmente 



 

importa para cada um dos adolescentes e jovens.  Ao abordarmos o tema 

discutimos entre o grupo os seguintes pontos: o processo do planejamento 

estratégico pessoal, pilares do seu planejamento estratégico pessoal, exercícios 

de construção e reflexão de sua missão, visão e valores. 

Utilizamos como metodologia apresentações em power point com vídeos 

motivacionais e a aplicação de dinâmicas com a participação dos jovens e 

adolescentes. Durante todo o encontro possibilitamos espaço para debatermos 

após o término de cada dinâmica e atividades acerca dos conteúdos 

apresentados, proporcionando diálogos de aprendizado de forma coletiva e 

individual.   A oficina teve como objetivo permitir que adolescentes e jovens 

compreendessem a finalidade de suas missões, visões e valores. E que estas 

podem ser aplicadas em todas as etapas de suas vidas, portanto, legitimar e 

fortalecer sua missão tem como base nossa identidade, e construir a cerca de 

nossa visão novos valores na sociedade.   

Assim, encerramos o encontro que proporcionou aos participantes, a 

reflexão sobre estratégias pessoais para a construção de seu projeto de vida e 

da importância da construção de sua personalidade mais humana. 

 

ATIVIDADE - 06 
 

META 02 - OFICINA PSICOSSOCIOEDUCATIVA  

TEMA - 3: Marketing Pessoal 

A proposta do tema “Marketing Pessoal” teve como objetivo a reflexão 

pessoal de como o outro nos vê e de como nos vemos, identificando nossos 

valores e nossas qualidades.  Ao abordarmos o tema debatemos sobre as 

diversas questões pessoais e suas relevâncias para a nossa construção 

enquanto cidadãos. Ressaltamos quais são os aspectos e as competências 

importantes na entrevista para o primeiro emprego. 

Utilizamos como metodologia apresentações em power point e a 

aplicação de dinâmicas com a participação dos jovens e adolescentes. Durante 

o encontro possibilitamos espaço para debate após o término de cada dinâmica 

e atividades acerca dos conteúdos apresentados, proporcionando diálogos de 

aprendizado de forma coletiva e individual.   A oficina teve como objetivo permitir 

que adolescentes e jovens compreendessem a finalidade do Marketing Pessoal. 



 

Além de possibilitar o autoconhecimento de nossas habilidades e fragilidades, e 

aprender a se valorizar a partir de nossos talentos e melhorar a nossa construção 

enquanto ser humano.   

Assim, encerramos o encontro que proporcionou aos participantes, o 

entendimento sobre o Marketing Pessoal e de como utilizar as estratégias que 

poderão ajudar a demonstrar melhor suas características pessoais e 

profissionais. 

 

ATIVIDADE -07 

 
META 02 - ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM E INTERAÇÃO  

 

O projeto disponibiliza um espaço de acolhida com vários jogos e 

instrumentos musicais, tendo como objetivo possibilitar atividades de 

aprendizagem proporcionando à interação entre os participantes de forma 

prazerosa, estimulando a comunicação, o relacionamento entre pares, criação 

de vínculos, competências, habilidades, troca de experiência e de socialização.  

O espaço é aberto ao público diariamente com jogos educativos e 

interativos, os recursos disponibilizados são instrumentos que valorizam as 

experiências e os saberes dos participantes durante o processo de interação e 

troca de vivências, incentivando a expressão individual e o diálogo entre os 

participantes e a equipe técnica de forma natural. Além de estimular a 

criatividade, autonomia, raciocínio lógico e a concentração. 

Com foco no desenvolvimento de habilidades o espaço disponibiliza 

instrumentos musicais, tais como: violão, teclado e flautas. Convidando os 

participantes a interagirem através da musicalidade, proporcionando um 

ambiente agradável e criativo. Durante o primeiro mês de atividades, 

observamos resultados positivos, o espaço tem favorecido à interação entre os 

participantes, auxiliando no desenvolvimento da comunicação de adolescentes 

e jovens que apresentavam timidez, estimulando o relacionamento interpessoal 

do grupo. 

 

 

 



 

 

META 03 – VAGAS DE EMPREGO DIRECIONADAS ATRAVÉS DO PROJETO  

 

No mês de agosto temos como destaque a inserção do adolescente Felipe 

Henry Gomes Martins no mundo do trabalho, a vaga foi disponibilizada pela 

empresa Vega Transporte no programa Jovem Aprendiz, ele irá atuar no setor 

de tráfego. A equipe técnica do projeto tem buscado articulações com empresas 

e busca ativa de vagas de emprego através de plataformas e sites profissionais, 

possibilitando aos adolescentes e jovens vivências em processo seletivo é 

inclusão no mercado de trabalho.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ATIVIDADES REALIZADAS:  
 
 
Atividade - 1: Encontro com Familiares. 

Dias de realização das atividades: 01 de Agosto de 2022.  

Carga horária: Matutino/Vespertino. 

Público Alvo: Pais e responsáveis. 

 
Atividade - 2: Curso de Informática Básica. 



 

Dias de realização das atividades: 01 a 31 de Agosto de 2022.  

Carga horária: Matutino/Vespertino. 

Público Alvo: Adolescentes e jovens. 

 
Atividade - 3: Oficina Psicossocioeducativo – Tema 1º: Quem Sou Eu? 

Dias de realização das atividades: 05 de Agosto de 2022. 

Carga horária: Matutino/Vespertino. 

Público Alvo: Adolescentes e jovens. 
 
Atividade - 4: Atividades Esportivas e Recreativas. 

Dias de realização das atividades:10 e 24 de Agosto de 

2022. 

Carga horária: Matutino/Vespertino. 

Público Alvo: Adolescentes e jovens. 
 
Atividade - 5: Oficina Psicossocioeducativa – Tema: 2º: Missão, Visão e 
Valores 

Dias de realização das atividades:  12 de Agosto de 2022. 

 Carga horária: Matutino/Vespertino. 

Público Alvo: Adolescentes e jovens. 

Atividade - 6: Oficina Psicossocioeducativa – Tema: 3º: Marketing Pessoal. 

Dias de realização das atividades: 19 de Agosto de 2022.  

Carga horária: Matutino/Vespertino. 

Público Alvo: Adolescentes e jovens. 
 
Atividade-7: Atividades de Aprendizagem e Interação 

Dia de realização da atividade: Espaço é aberto ao público diariamente. 

Carga Horária: Matutini/Vespertino 

Público Alvo: Adolescentes e jovens. 

 

5. DETALHAR OS PONTOS POSITIVOS E AS DIFICULDADES 
ENCONTRADAS (SE HOUVER) 
 

a) Pontos positivos: 

b) Dificuldades encontradas: 

(  )   Atraso na liberação do recurso (  ) Falta de curso para reciclagem da equipe 

técnica 



 

(  )   Atraso na contratação dos profissionais para execução do projeto (  ) 

Mudança dos técnicos envolvidos no projeto (  )   Mudança na Gestão da OSC  

( X) Não apresentou dificuldades. 

(   )   Outros: _________________ 

 

6.CONSIDERAÇÕES FINAIS (ENCAMINHAMENTOS REALIZADOS - 

DIFICULDADES SANADAS -RESULTADOS OBTIDOS - AVANÇOS 

ALCANÇADOS - BOAS PRÁTICAS):  

 

Após a conclusão da primeira etapa do projeto neste primeiro semestre 

com pontos positivos, iniciamos as atividades da segunda etapa com a 

apresentação das ações que serão desenvolvidas aos jovens durante a 

execução do projeto aos familiares e responsáveis. As atividades desenvolvidas 

neste mês permitiram a construção de novos vínculos e à integração do grupo, 

fortalecendo suas relações sociais. No processo execução do projeto é essencial 

a inserção das famílias na ações e atividades do projeto, propiciando o 

fortalecimento familiar e o desenvolvimento integral dos jovens e adolescentes. 

As temáticas abordadas nas oficinas Psicossocieducativas tiveram como 

objetivo de auxiliar os jovens e adolescentes a refletir sobre sua identidade e sua 

atuação no mundo, possibilitando a compreensão de si próprio, seus 

sentimentos e comportamentos, assim como, a sua relação com as pessoas. 

Fatores primordiais para a construção de suas concepções de vidas em relação 

a sociedade e a sua carreira profissional. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

7.REGISTROS FOTOGRÁFICOS: 
 

FOTOS – ENCONTRO COM FAMILIARES E RESPONSÁVEIS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FOTOS – CURSO DE INFORMÁTICA BÁSICA- CETAM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FOTOS – OFICINAS PSICOSSOCIOEDUCATIVAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FOTOS - ATIVIDADES ESPORTIVAS E RECREATIVAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

FOTOS - ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM E INTERAÇÃO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nome do responsável pelo preenchimento do Relatório Mensal de Atividades: 
 
 
   

 
Anne Emille Oliveira de Souza  

Coordenadora/Psicóloga - CRP-02656 
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PROJETO NOVOS HORIZONTES 
 

QUADRO DE METAS - AGOSTO 

 
DESCRIÇÃO 

 
ETAPAS 

 
JUL 

 
AGO 

 
SET 

 
OUT 

 
NOV 

 
DEZ 

 
JAN 

 
TOTAL 

% 
REALIZADO 

META 
PROPOSTA 

  
1.1.1 Divulgação, 
mobilização, abertura de 
vagas e seleção do público 
perfil do projeto. 

 
 

X 

 
 

- 

 
 

- 

 
 

- 

 
 

- 

 
 

- 

 
 

- 

 
 

40 

 
 

100% 

 
Meta: 01 

100% 
Executado 

(1ª e 2ª Fase) 

 

 
Instrumentais 

necessários para 

 
1.1.2 QUANTITATIVO de 

Adolescentes e Jovens 
inscritos no Projeto. 

 

 
20 

 
 

20 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

- 

 
 

 

 
20 

 

 
100% 

Meta: 01 
20 

Adolescentes e 
Jovens 

(2ª Fase) 

 

1.1.3 QUANTITATIVO de 
Profissionais envolvidos na 
execução do projeto. 

          

subsidiar o 

Relatório Final 

 
04 

 
04 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 
 

 
04 

 
Meta: 01 

de Cumprimento 

de Metas

 e 

Execução do 

Objeto, durante o 

 

2.1.1 QUANTITATIVO de 
Atendimento Psicossocial 
(acompanhamentos, escuta 
qualificada, orientações, 
intervenções, 
encaminhamentos, etc). 

 

 
81 

 
 

42 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 

- 

 
 

 

 
499 

  
Meta: 02 

Conforme 
Demanda 

Espontânea 

           
Meta: 02 

20 
Adolescentes e 

Jovens 
(2ª Fase) 

período de

 12 

meses. 

2.1.2 QUANTITATIVO de 

Adolescentes e Jovens 
participantes das Oficinas 
Psicossocioeducativas. 

 
20 

 
20 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
20 

 
100% 



 

   
 

 
  

2.1.3 QUANTITATIVO de 
          

Meta: 02 

Adolescentes e Jovens 
participantes das atividades 

- 20 - - - - - 20 100% 20 
Adolescentes e 

de Aprendizagens.          Jovens 

          (2ª Fase) 

 
2.1.4 QUANTITATIVO de 

          
Meta: 02 

Acessos realizados no 
Espaço de Estudo, 
Pesquisa e Apoio 

16 21 - - - - - 126 Conforme 
Demanda 

  Educacional.         Espontânea 

          

          Meta: 02 

2.1.5 QUANTITATIVO de          20 

Adolescentes e Jovens 
participantes das atividades 

- 20 - - - - - 20 100% Adolescentes e 
Jovens 

Esportivas e Recreativas.          (2ª Fase) 

           Meta: 02 

2.1.6 QUANTITATIVO de          03 Encontro 

Encontros Familiares.  
- 01 - - - - - 01 33% 

com as 
Famílias 

           (2ª Fase) 

 
2.1.7 QUANTITATIVO 

 
de 

          
Meta: 02 

Visitas Domiciliares.          Conforme 

  - -  - - - - - 04 Demanda e 
Necessidade. 

 

2.1.8 QUANTITATIVO de 
Adolescentes e Jovens 
participantes do Curso de 
Informática Básica e 
Avançada. 

 

 
20 

 

 
20 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
20 

 

 
100% 

Meta: 02 

20 
Adolescentes e 

Jovens 
(2ª Fase) 



 

   
 

 
  

3.1.1 QUANTITATIVO de 

Visitas Institucionais. 

 

 
03 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
12 

  

 
Meta: 03 

 
3.1.2 QUANTITATIVO de 

Parcerias com outras 

organizações. 

 

 
01 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
05 

  

 
Meta: 03 

 
3.1.3 QUANTITATIVO de 

Solicitação de Cursos. 

 

 
02 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
04 

  

 
Meta: 03 

 
3.1.4 QUANTITATIVO de 

Voluntários. 

 

 
- 

 

 
01 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
01 

  

 
Meta: 03 

 
3.1.5 QUANTITATIVO de 

Estagiários. 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

  

 
Meta: 03 

3.1.6 QUANTITATIVO de 

Vagas de emprego 

direcionadas através do 

projeto. 

 

 
- 

 

 
01 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
- 

 

 
04 

  

 
Meta: 03 



 

   
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
OBSERVAÇÕES 

 

As atividades planejadas pelo projeto serão realizadas em dois grupos com adolescentes e jovens. O quantitativo de adolescentes e 

jovens atendidos em cada grupo terá no máximo 20(vinte) beneficiários por semestre, atendendo ao cronograma proposto pelo projeto 

em duas etapas. Totalizando o quantitativo de 40 adolescentes e jovens atendidos por ano, estabelecido no plano de trabalho. 
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